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Цель: формирование представлений у детей о русских народных играх и правилах игры в них.
Задачи:
1. Познакомить детей с новыми играми и научить играть в них.
2. Расширить знания детей о многообразии игр.
3. Развивать умение находиться и взаимодействовать с детьми своего возраста в игровой ситуации.

Используемые методы:
Словесные, наглядные, игровые,фронтальный.
_________________________________________________________________________________________________________________________________
 
Оборудование:
- для учителя: сценический костюм, оборудование для игр ( мяч, значки со сторонами света) 
- для учащихся : спортивная одежда
Литература, интернет - источники: -




























	Этапы и формы работы, время, отведенное на каждый этап (приблизительно)
	
Содержание воспитательного мероприятия
	Деятельность 
учащихся

	1. Организационный момент
	Встречаем детей своей группы. Отводим детей в спорт зал.
	

	2. Сообщение темы и цели 
	Здравствуйте ребята, сегодня мы будем готовиться к серьёзной битве с Мамаем. Вы всё ещё хотите спасти Забаву из рук разбойника?
А вы знаете, какой силой обладали богатыри?
Как богатыри смогли стать такими сильными?

	 
Да, хотим спасти забаву!
Силой богатырской.

Нет незнаем.






	3. Содержание:
· вводная беседа;







































· игра «Большой мяч»
























· Игра «Стороны Света»




















































· Игра «Горелки»













































· Игра «Пустое место»






















· Игра «Поймай хвост Змея»
	А сейчас мы вам расскажем, почему богатыри были такие сильные, смелые и ловкие. 
(В давние–давние времена большую опасность для русских земель представляли набеги врагов (татар, печенегов)   И каждый раз вставали на защиту своей земли русские богатыри, чтобы спасать землю русскую им нужно было быть сильными могучими ловким, для этого они вели спортивный образ жизни и питались здоровой пищей Герои – богатыри сделали целью своей жизни служение своей Родине – Руси.)
А вы знаете что, богатыри видали разных врагов? А знаете кто такая баба – Яга? (персонаж славянской мифологии и фольклора (особенно волшебной сказки) славянских народов. Уродливая старуха, владеющая волшебными предметами и наделённая магической силой. В ряде сказок уподобляется ведьме, колдунье. Чаще всего — отрицательный персонаж, но иногда выступает в качестве помощницы героя. Помимо русских встречается в словацких и чешских сказках. Кроме того, является обрядовым святочным персонажем в бывших славянских землях Каринтии в Австрии, масленичным персонажем в Черногории и ночным духом в Сербии, Хорватии и Болгарии.)

1этап «В гостях у бабы-Яги».
Баба – Яга: Забаву хотите спасти? Из рук Мамая?  Вот так голыми руками? Не получится у вас ничего! Выкупайте и забирайте!
У вас наверно денег нет? Тогда драться с Мамаем придётся. Но чтобы проверить ваши силы мы должны сыграть в русскую народную игру и если вы хорошо сыграем, я вам дам подсказку, где находится Забава.
Игра, в которой необходимо образовать круг. Дети берутся за руки, и выбирается один водящий(баба-Яга), который становится в центр круга и около его ног находится большой мяч. Задача игрока, находящегося в центре, ударом ноги по мячу вытолкнуть его за пределы круга. Тот игрок, который пропускает мяч, выходит за пределы круга, а тот, кто попал, становится на его место. При этом все поворачиваются спиной к центру круга и стараются не пропустить мяч уже в центр круга. Важным условием является то, что мяч в течение всей игры нельзя брать в руки.
Где Забава знает соловей разбойник, идите к нему…
Дети, а вы знаете, кем был соловей разбойник?
(лесное чудовище, нападающее на путников и обладающее смертоносным свистом. Побеждён Ильёй Муромцем, который отвёз его на показ князю в Киев, а затем казнил на Куликовом поле.)
 2этап «У соловья разбойника»
Здравствуйте ребятушки! Как вам известно, уже, я знаменитый разбойник, который своим свистом поражал всех на пути своем. Я побывал во всех частях света, я находил свой путь без современного компаса. С помощью захода и восхода солнца, мха деревьев и других природных признаков. А теперь я проверю, знаете ли вы части света и умеете ориентироваться.
Во дворе или в комнате определяют (или просто назначают)четыре стороны света. Обыкновенно, чтобы покончить со спорами, на четыре стороны ставят значки с названиями: Восток, Юг, Запад, Север.
Один из играющих принимает на себя звание бога ветров Стрибога (соловей разбойник), а остальные изображают покорные ему ветры и становятся посреди места, назначенного для игры, в один или несколько рядов.
Наказав играющим быть внимательными, Стрибог говорит: «Ветер дует с востока» (или с юга, севе­ра, запада – как хочет). Тогда играющие должны показать направление ветра: как флюгеры, которые поворачиваются от ветра, поворотиться лицом к противной стороне.
закричит: «С юга!» – все поворачиваются лицом к северу.
При слове «Буря!» каждый должен три раза повернуться на месте и стать лицом к прежней стороне снова.
При слове «Переменный!» все качаются.
Если же Стрибог уточняет: «Переменный с востока!» – то, покачиваясь, поворачиваются к западу, но уже не быстро, а медленно.
Если в продолжение игры Стрибог скомандует страну света, противоположную той, на которой стояли, то все должны оставаться неподвижными.​
Молодцы! Я убедился, что вы хорошо ориентируетесь в сторонах света, поэтому без препятственно сможете найти путь к Забаве! В добрый путь!
3 этап «Кот учёный»
Сегодня мы с вами познакомимся с таким сказочным героем как кот ученый. Ребят вы знаете кто он? А в каких сказках вы с ним встречались? 
Кот учёный — персонаж фольклорного варианта «Сказки о царе Салтане» и вступления к поэме «Руслан и Людмила». Считается самым знаменитым «кошачьим» персонажем в произведениях Пушкина.
Кот: Здравствуйте ребятки! Ну-ка, ну-ка, скажите-ка, как меня звать – величать? … Ах, какие вы умные ко мне пожаловали, мяу! Да я знаменитый Кот Учёный. Долго я по Дубу ходил, много сказок говорил, да песен пел. Вообще много что видывал да слыхивал.. Шшш.. А теперь скажите, в каких сказках вы со мной встречались? … Правильно говорите, правильно. Я считаюсь самым знаменитым «кошачьим» персонажем в произведениях самого ПУШКИНА Александра Сергеевича. Сегодня у нас с вами не простой день и поэтому я приготовил для вас разминку. В ней вы покажите свою ловкость, смекалку и конечно же хитрость. Будьте внимательны!!!
В этой игре принимает участие только не четное число игроков. Игроки делятся на пары ,а тот, кто остался без пары, будет водящим, горельщиком. Пары встают в ряд друг за другом. Горельщик становится к ним спиной, на расстоянии трех метров от первой пары. Пары начинают хлопать в ладоши, с каждым хлопком все быстрее и быстрее. При этом все играющие хором говорят  нараспев вместе с горельщиком:
Гори, гори  ясно, 
Чтобы не погасло.
Глянь на небо:
Птички летят,
Колокольчики звенят!
Горельщик неожиданно кричит: «Первая пара-вперед!» Он может назвать любую пару-вторую, третью или вообще последнюю. Игроки этой пары бегут обходя горельщика с разных сторон. Обежав его, они должны взяться за руки прямо перед ним. Горельщик при этом должен стоять, не оглядываясь,  но, как только бегущие попадают в его поле зрения, он бросается в догонку за любым изих. Горельщику достаточно просто коснуться игрока рукой, прежде чем пара успеет взяться за руку. 
С тем, кого поймал горельщик, он становится в пару впереди колонны. А игрок, оставшийся водиночестве, начинает водить. Если горельщик некого не сумел коснуться, он водит снова.
Кот: Пшш.…Ну вот мы и размялись! А теперь вам надо идти, не задерживайтесь. Мои помощники вас проведут дальше. Идите не оглядывайтесь, а как до Кощея доберётесь, три раза за спиной хлопните в ладоши. По звуку ваших хлопков, я пойму, что вы добрались до Кощея благополучно… В добрый путь, ребятушки!
4 этап «У Кощея бессмертного»
Ребята, а вы знаете кто такой Кощей Бессмертный? А в каких сказках он встречается?
 (Царь, колдун, иногда — всадник на волшебном говорящем коне. Часто выступает в роли похитителя невесты главного героя. Изображается в виде худого высокого старик, а либо живого скелета. Встречается в сказках: «Царевна-лягушка», «Медведко», «Кощей Бессмертный»)

Кощей Бессмертный: Долго я живу на этом свете, много разного видывал, но таких славных ребятишек у меня еще не было.   Отвечайте, зачем пожаловали ко мне? Хорошо, помогу я вам, но для начала проверю вашу быстроту и ловкость. Я приготовил для вас такое испытание.
Играющие встают вкруг, выбирают водящего. Начиная игру, он пробегает мимо игроков, одного из них пятнает и продолжает бежать по кругу дальше. Запятнанный быстро бежит в противоположную сторону от водящего. Кто из них первый добежит до свободного места в круге, тот и занимает его, а опоздавший становится водящим.
Кощей Бессмертный: Молодцы ребята! Вижу я, какие вы быстрые и ловкие. Но как спасти Забаву знает Тугарин Змей, идите к нему..
 5 этап «У Тугарина Змея»
Ребята, а вы знаете кто такой Тугарин Змей? Кто с ним сражался?
 (Злой богатырь, противник русских богатырей(Добрыни Никитича и Алеши Поповича), Алеша Попович и Добрыня Никитич)
 Змей: Здравствуйте, гости, вы откуда ко мне пришли? Как зовут вас по имени, величают по отчеству?
Зачем пожаловали? 
Что бы быть ловкими, быстрыми и хитрыми вам придётся пройти последний этап. Всё это вам пригодиться в последнем сражении с Мамаем. Вы, согласны дети? Тогда начнём!!?
Ребята выстраиваемся  в колонну, каждый держит впереди стоящего за пояс. Вы изображаете  «змея». Первый в колонне — это голова змея, последний — хвост. По моей команде начинаем двигаться. Задача «головы» — поймать «хвост». А задача «хвоста», в свою очередь, — убежать от «головы», но туловище змея не должно разрываться, т. е. вы  не должны  отцеплять руки. После поимки «хвоста» можно выбрать новую «голову» и новый «хвост».
[bookmark: _GoBack] Вы хорошо справились с заданием.  Теперь вы сможете победить Мамая, своей ловкостью и хитростью.
	















Да.
Баба-Яга это страшная бабушка колдунья из сказок разных.

















Мы сейчас отправимся в серьёзный бой и попробуем победить злую Бабу-Ягу.
Нет.



Да.


Учащиеся играют в игру.


















Нет, это наверное чудовище какое-нибудь.







Здравствуйте!












Учащиеся играют в игру.







































Ура! Ура! Спасибо!
Отправляются на следующий этап.

Да. Это кот из сказки А.С.Пушкина «Руслан и Людмила».








Кот ученый.





Сказка «О царе Салтане», в мультиках.








Слушают правила игры, играют в игру.








































Спасибо добрый Кот ученый!

Отправились на следующий этап.


Да. Сказочный персонаж, который бессметный, а смерть его в яйце.










Мы отправились в долгий путь спасать Забавушку от злого Мамая. Помоги нам её спасти.

Какое испытание ты на приготовил?
Играют в игру.










Спасибо Кощей, и отправились в дальний путь.
Здравствуйте! 
Нет, кто же это? Это наверно злой богатырь…





Здравствуйте мы пришли 
К вам за помощью на нужно спасти Забавушку от злого Мамая.



Да.


Играют в игру….











Теперь мы сильные, смелые и ловкие…


	Подведение итогов.(5 минут)
	И вот нам осталось два последних решающих испытания, которые решат судьбу Забавушки, остаться ей в рабстве Мамая либо вернуться к князю. Будьте готовы к ним, неизвестно, что нам приготовит Мамай на следующий раз. А скажите, что нового вы узнали за сегодняшнее занятие? Какие новые игры вы узнали?
За вашу ловкость, быстроту и смекалку, мы вам вручаем памятные призы. А сейчас домой силушку восстанавливать для следующего испытания.
	





Мы узнали героев сказок, новые русско-народные игры изучили. 
Ура! Ура! Спасибо!



