Приложение 1
Направления и номинации конкурса
1. Учебные проекты
В направлении «Учебные проекты» принимаются проекты, связанные с решением учебных задач.
Продуктом проекта могут быть: учебные пособия, макеты и модели (предоставляются их фотографии, описание), инструкции, памятки, рекомендации, дидактические материалы для урока, описание учебной игры, справочники, путеводители, презентации.
В рамках конкурса можно представить проект по любому из учебных предметов, изучаемых в 4 классе общеобразовательной школы в рамках ФГОС. 
2. Здоровьесберегающие, здоровьеразвивающие и экологические проекты
В данном направлении принимаются проекты, направленные на решение проблемы сохранения и укрепления здоровья, пропаганды здорового образа жизни и охраны окружающей среды по номинациям:
· Здоровье человека (медицинские проекты).
· История, философия, литература, искусство (интегрированные проекты, связанные с  формирования здорового образа жизни или раскрытие одного из направлений номинации, например «философия природы»-отношение человека с природой).
· «Защитим природу!»
· «Мода на здоровье и спорт» (повышение уровня физической культуры населения и формирование здорового образа жизни через привлечение жителей города, села к массовым занятиям спортом, социальная реклама ЗОЖ).
3. Социальные проекты 
Номинация « Я хочу вас научить…»
«Я хочу вас научить…» – составить подробную иллюстрированную инструкцию, например, как печь блины или как научиться быстро читать, основываясь на своём собственном опыте или опыте родителей, на примере, описанном в литературе.
4. Культурно-просветительские проекты
Номинации:
· « Добро пожаловать!» (образовательный, сельскохозяйственный, экологический туризм в моём крае).
· «Заметки путешественника» ( пропаганда культурно-исторических мест своего края и по всему миру )
Обязательное условие: описание  территории после личного присутствия ребенка в данном месте
5. Научно-фантастические проекты
Номинация «Лучшая фантазия на научной основе» в областях:
Роботы будущего;
Космические корабли XXII века.
Обитаемые станции на других планетах.
Города будущего.
Школа будущего.
Средства связи будущего.
Транспорт будущего.
Способности человека будущего.
Необычные свойства материалов и их использование в будущем.
Жилище человека XXII века.
Универсальное растение будущего.
Способы коммуникации будущего: человек – человек, человек – растение, человек – техника, человек – физическое явление, и т.п.
Установление дружеских контактов с представителями других планет: зачем мы друг другу нужны.
Новые виды энергии. Способы получения и потребления.
Способы распознавания замыслов человека по запаху мыслей.
Способность человека изменять свой вес, рост, цвет глаз, видимость и другие параметры на своё усмотрение. Как использовать такие возможности?
6. Интернет-проект « Cildren online» ( мастер-класс от организатора конкурса)
Номинация « Научился сам -научи других» ( обучение работы в сетевом проекте для дальнейшей организации собственных Интернет-проектов и участии в различных конкурсах )
Проект будет проходить в виде виртуальных уроков, размещенных на сайте «Открытый класс», в результате которых  учащиеся создадут работы с помощью различных сетевых сервисов, познакомятся с новыми возможностями использования сети Интернет для обучения и отдыха. Для участия необходимо зарегистрироваться на сайте «Открытый класс» http://www.openclass.ru/ и присоединиться к сообществу проекта по адресу http://www.openclass.ru/node/209867/ 
Планируемые продукты деятельности: 
 Cоздание страниц участников и работа на сайте «Открытый класс» ( участие в форуме, записи комментариев, загрузка изображений, создание фотоальбома), заполнение таблицы совместного редактирования  ( таблицы ГУГЛ), создание фоторамок, мозаики слов и девиза команды и участника на сайте ImageChef, прокладка маршрута по картам ГУГЛ, создание музыкальной поэтической открытки на сайте Playcast.ru, создание презентации группы на сайте calameo.com и голосование в сообществе группы, заполнение страницы о своей школе на сайте Летописи. ru, освоение ( на выбор участников) одной из программ    ( по созданию мультфильмов, пазлов, комиксов, простых игр), решение задач на сайте нестандартных школьных задач Diofant.ru, создание виртуального интерактивного друга для своего сайта (блога) и его учеба по общению с посетителями и еще много других интересных вещей.









